DIALUX

Programa de calculo de iluminacion

DIALUX:

—Un sencillo programa para calculo de iluminacién
—Un potente instrumento de visualizacion luminotécnica
—Funcidén de catdlogo electrdnico
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PROGRAMA DIALUX

1. Programa General.

El interfaz DIALUX:

El interfaz del DIALux se divide
en cuatro dreas principales de
trabajo:

Bl ol de propectn con
@l Inspector

e \Ventana CAD
e Arbol del proyecto
¢ El Guia

¢ |[nspector

NS N ET

i e e
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Ventana CAD:

" ecal L-1 - Viska en 30 qbx

o

[ema

Imagen 3D

Ventana CAD:

il

Planta

Ademas de las vistas de planta y 3D,
dispone de vistas frontal y laterales

Las reglas
para una planificacién interactiva. ;

[ [T 1]

a0

sm
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Botdn Derecho:

La ventana CAD sirve para la
planificacién interactiva

de la iluminacion. Con el ratén se
puede rotar el local, moverlo,
utilizar el zoom o desplazarse a
través de él.

El botén derecho del ratén es muy
importante para el trabajo con DIALux.
Dispone de importantes funciones segun
el objeto, modo de programa o area de
trabajo seleccionados.

Menu de Contexto:

Los menu de contexto se activan con
el botén derecho del ratén
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Menu de Contexto:

e

Los menu de contexto en planta

Menu de Contexto:

Tan pronto inserte un objeto en el
local, puede ademas activar por medio
del botén derecho del ratén el menu
de contexto.

El botdn rojo permite una

rotacion alrededor del eje

rojo, el botén azul permite una
rotacion alrededor del eje azul y el
botén verde permite una rotacién
alrededor del eje verde

Rotar alrededor del
aje verde

Rotar aire-
dedor del
eje azul

Rotar alrededor del
je rojo

| Maver &l objeta
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Arbol del proyecto:

Nombre | Maton]l | Tehun | Opowones Ravtoer

Nombe Pored |

El arbol de Proyecto posibilita un trabajo rapido con
los elementos.

Se Puede seleccionar cada uno de estos elementos y

visualizar y modificar sus atributos en el Inspector. El

[2] Eddter sesulind s

2 H = =3 Paoyecio |
arbol de proyecto incluye el Inspector y la estructura J"“;Z”Nz
respectiva del arbol (proyecto, mueble, la textura, | _g o wimeese e
luminarias, y el output). Yk
o Techo
=1 L Superficies ds paredes

B3 Pand |

B pand 2

5 Porcd 3
Si selecciona uno de los elementos (haciendo clic con gm;
el botén izquierdo del ratén), sus atributos ! _.ﬁé:f:f
apareceran en el Inspector. Un clic en el botén -j&{.iﬁ”“mm
derecho abre los menus de contexto especificos del P .

. . . ., (28 Obyetos furs del abienty| Pestaiia

objeto, como en la visualizacién CAD. @ “w

8 Proyects v Mocbks | d Tearwss | Sebecion el | 3 Ot

Arbol del proyecto:

Abre el catdloge insta-
Iado con un doble clic

Abre el catélogo no insta-
tada con un doble clic
para vincular al sitio de
web del fabricante cores-
pondiente

Seleccidn de luminarias

Con un doble clic en los cata-
legos online para elegir una
luminaria en el sitio de web
del fanricante correspondienta

e [ [ s [
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Banco de datos del Usuario:

¥ Hanco de dotos del uswario

Las luminarias pueden ser L
almacenadas en el Banco de | [cam || e

datos del usuario; el usuario e L

puede buscar luminarias en el P — Fatricanta

banco de datos o borrarlas del E =T =

mismo. Para transferir luminarias A

al Banco de datos del usuario, se N e .4
fueden leer mediante la tecla o @ N k
mportar uno R = o e e B o, .
o mas archivos “ULD”, *.ldt [irencatranlend - bochylent

=loxiert - Lempe LIGW/ 21

(Eulumdat), *.ies o *.cib de /
un directorio cualquiera. ’ @

Insertar archivos de Luminarias:

Manteniendo el DIALux operativo | sasrch
en segundo plano,

I e | [ (30 X 9 | [

puede buscar datos de luminarias -
i b4 Mamz = I Sizc I Typo
con el Windows- =] 'g_Hnle i 1¥R Fulimda Fils
Explorer en cualquier directorio e @ HoF11.LDT 1¥8  Eulmda File
insertarlos en su i %HOFDHLDT 1 ﬁ E”:““ja E::”
% 7 uliumadx Flle
actual proyecto DIALux o en el s T R !
proy @) b Irsert into Own DEALW: Dakebass L BOlimaseile
Banco de datos del w || 2 open wih... 1B Eubada File
usuario (clic con el botén derecho B 1k Elmd SEle
. BiHe  SendTc ’ 1¥R Fulbmrdar File
sobre el archivo). El DIALux es Ha P —
. cuk
compatible con los formatos: HC F:W 1K Eulimda File
e Eulumdat (|dt) @HC - 1¥8 Eulmda File
. HL  Create Shartodt 1k eulumda File
15
* CIBSE TM14 @hic Delcke 10 Culumde File
o [ES 5 I%HC RECAMF 1k Eulndz File
o LTLi : e o 148 Eulunda File
e 148 Eulmde Fils
i mHﬁFlﬂ‘? InT 1 k¥R Fulemd= File

lluminacion eficiente — sandra bordoni



Catdlogos de Ldmparas:

: / “[LLocal 1
Permite encontrar una ldmpara Strztlyf Deserips s cnice n b
adecuada para la luminaria escogida. Emision de Iuz 1 =
El Catdlogo de Idmparas presenta Lampsene: T 1 ‘ "
todos, los datos técnicos necesarios y e s i I! DT Rl aeL g Tt |
de marketing, e ——
incluso los archivos fotométricos y los | e £ L} g
factores de mantenimiento. Foctor comeccifn: (1000

Base cormccifn: |

Catdlogos de Lamparas:

Se encuentra incluso todos
los datos técnicos hasta las curvas de distribucion de
luz para reflectoras, asi el usuario puede decidir si
prefiere un reflector de proyector o de flood.

Catilogo de limparas DIALLx

¥ T ds lrpss [Tusrgben H shogusn g =l
¥ Fotenciscomomimmo |50 -j
I Pobariscemamians [T =]
I Cobw ds iz |
¥ Zioak 551 E

Dinaeiipeiin | Factorss ce ranb rirsand]|

oo kg habogen reflector [ang i h W ghrpasiy
b s et of 111 v

Pt Fisiuss:

haia|<ap o shinkd e forachcs olasm ard
orem bars thace

b551 sec: ol arel 2= ca b bl s abeingor

ket s corTvsclion et Al e et oo

F ilcosd HHES hd

mCrpice
Walok gtz gl

Product Bareli
G ke W, reeldelinesd acent ightng v niinun
raanari of dvect glare bamithe king

Mopicatan
IExralart: ight sawscw ki garwnl ighing and

tazpaciady coasies accani kghiing in shops,
ad
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El arbol de Mobiliario:

= DIALux 4 3

[Laeal | - Planta]

il Achiva  Bdiifn Tt CAD Jnwrwr  Selccibnde i Ouut  Venkos  Ondes 7

RN A Bl :
Geometrta Accesorias de oficina
Bosicion dl arigen 4 s muskle 4 SRR e N Dk D VL,
X0 | F[0I0 |o Z 000 |m E/’
Tumafia
L0 e 000 e AIEE m T 2
Rodcstn
xoo |&° wieg |& zn |3 (forrs do ondensdor]  Lemezeoce
e [rm— FpChat
751 Mieslancous -
75 Modules
= ¥ Office Fusmtos
| Buoks
| Chaie FpChusl L Rowcopislon
¥ Oftics Eguipment
¥ Soes Ui
" Tables
= % Espacio mk e
19 Accemre e oficina
& Noble
jealy Lapiop agelsca
1 Peake
1P Sartcis
& % Tinda U
L 5 s
BP0 mad e | rsd | 0w
Rt e il - [ Toas 10 ]
Pl FI pesn obanes yuls.

El drbol de Color y texturas:

Puede usarlo para modificar las

propiedades de superficies mediante el Drag
& Drop, de la misma manera en que se
insertan los muebles .

Es importante de especificar el tamafio real
de la textura. El valor por defecto es 1 m x 1
m. Por ejemplo, para importar una foto de un
edificio como textura, tiene que ingresar el
tamainio real del edificio (por altura y largo).

General | Orciones Rayhocer

Nonbre: | Azulejos marmones
Rhe: [63 %
Tamafio [:

Prueha

~
& Linoln
4 Moqueta
L Techo
La# Ventma ~
N BP0 | pmMu grC. [ PSd | out |
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El arbol de Outputs:

Archivo -> Imprimir o Archivo -> Vista
preliminar aquellos outputs marcados
en la casilla de verificacion serdn
impresos.

E
D&
>

_I—I—I—I—l_l—l_l—l_l—l_l.?]_l.?}‘a'

| Resumen
=] Protocolo de entrada
| Lista de piezas de las lominarias
| Plan de mantenimiento
= Planta
| Luminarias (ubicacitn)
| Luminariss (lists de coondinadas)
| Filtro de color (plano de sitoacion)
| Muebles (ubicacion)
| Muebles (lista de coordenadas)
| Elemento del local (ubicacifon)
| Elemento del local (lista de coordenadas)
| Superficie de céleulo (lista de coondensadas)
| Lugares de trabajo (lista de coordenadas)
| Superficies UGE (lista de coordinadas) v
3

BPo.. | FaMu. | eCol. | PRl Fo..

El drbol de Outputs:

Puede guardar el render 3D en
formato *.jpg. Ubicar el render
en la posicion requerida, y
seleccionar en el menu Archivo -
> Exportar -> Guardar vista
como  JPG. Aqui  puede
seleccionar un directorio y entrar
el nombre del archivo.

Y
0 O Rl e

TN L S L

L e (LI G HMln 100m

mw'—mb—nm—wmmi —

| s sy o il e e i 1
Tt B TS cfvei o T

St s P ek 1A
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El Guia: Thamiies

Editar Jocal
dy Lnserter noevo Jocal

e EE‘;‘,—?“ anchive D WG o

Haga unclic en el boton
para chtsner todas 1as
opeiones.

|14 Elsbora gsometrts del
1 Insertax techos, suelos y
columnes
B Insertas ventunas ¥ puertes

El Guia llama directamente los pasos ~ ™erieteampemiein
Lol alocar mneblas

imprescindibles para el proceso de & Seleccions: s
planificacion. Sirve como orientaciéon y Plavifuar shambicdr

conduce al usuario con rapidez hacia a su Sl R L e
objetivo. L Iamohr tominany
Es Ingertix campo de I
£ e ipoion s e BT

=% Insertar disposacain en
= circulo

Objetos de ealenlo
#] Insertar superfziesde
o ciledo

El Guia:

Si el Guia esta escondido, se debe usar la funcion Mostrar
ventana Guia en el menu de la Ventana

& D 7 - Lol T - Vis ul
| Awhivo Elein Bk GAD Dubc el

Fepjzn, | Onjins 2

Camnle

Moo sl
Miormin botackd
Ceren todas

i

E]

7 Oenesal | Matds del plon de mamenmienrs | Sopedi 4 ¢

Houbes: Local Heatrr wantams Ouls
et i BRI b |
LLaea 1 - Hants

[=] 2taeai-Tiwen i

\J

ks
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El Inspector:

Mekndo del plan de mantenimients

[Lacel 1

El Inspector permite examinar los
atributos de cada objeto seleccionado
en la vista CAD o en el arbol de
Proyecto. Aqui se Pueden modificar
sus

propiedades. Los valores en color gris
no son modificables (o no pueden ser
modificados en ese momento).

= 3 Proyectn 2
-, Lundnarias utilizadas
J 8 Local 1
[_] Plana il
o Suelo
i Techo
=1 Superficies de paredes
Pared 1
Pared 2
Pared 3
Fared 4

Edicion:

DIALux cambia en modo edicidon al intentar o =
ejecutar determinadas funciones. Por ejemplo:

Tluminacién inter'*i-cra
olnput de un nuevo local :

Editar local
oCambio de las dimensiones del local con M et maeneleca
posterioridad E‘_‘:r'. Cargaranchivo DG o

LEE

oEditar un elemento de plano en una escena [1, Elaborar geomedds del
exterior m Tnmear terhos melne s

oEditar un superficie de calculo
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Edicion:

Edicidn interactiva

= 3 Proyecio 2

B e e T

| nteracenn
grafica

uw

L
&

utilizadas
Tnsertar Jummarias

[, Elsborer geometia del local

Editar construcein con iz dinma

| Caleular

g Insertarescenade luz

'% Insertar grupo de control

W Vista estindax 3D F8
b Plauts iplano simbélico X-Y) F
Duplicay local

w2
g g

fedEa

> Bomar

fabl| Cambiar nombre

Si hace clic en pared con el
botén derecho del

mediante el menu de
contexto, insertar un punto en ese lugar.

Edicion:

raton se puede,

1 Tnsertar posito
J‘r Aplicar
- Caneelar
2| | @ st estindar 3D F8
& Plants (plano simbélico X-¥) F9
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Edicion:

DIALux puede calcular

superficies con formas | meifm T Gomm
arbitrarias. Con clic con el | . .+
boton  derecho edita la @ = = =

4 iz (e e

superficie de calculo. Por | -
ejemplo, crear una superficie
de trabajo poligonal sobre una
mesa poligonal.

o e n...._l_n..:“__

e s b st

Modificar la Configuracion:

DIALux 47

| Falowes setmndar | Global | Vooman CAD | Duipol  Froyeesn slabousdo por |

, e . i : Ouipoks s fitle

Aqui puede modificar el output del Pie | @i W xSt
2T e To mlineas: 100 ot [ bfostres fuminariss
de pdgina y el Logo. Para el logo favor Tt e [0 4 Do mtbe
haga clic en el botén con tres puntos P— @ Tomsfiomign € el estandar optine
detrds del campo Logo vy luego Lz | CJ
selecciona el archivo desde la ventana Bode i |
. . Encobezemnizato [ IHastrar note del acchive [ tdestrac nombre de] acehivo
abierta, el cual contiene su logo. El P———
DIALux acepta bitmaps (BMP) o JPG. L [Honos 3 [H | 5 [F
2 Discsifin i |Enm1 |

Advertencia: Las modificacomes palzadar no afectan o Jos outpts s exstenter. Las enbad as s amcianin
exzhrvaments como veloree fuedeles pare todos Losinencs oupus:
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Crear un Proyecto Nuevo:

~ Puoyeclo | Brogecks lebonéopoy | Dieecion.  Deblls Uhisacion |

Dhicazitn Liade mechedd o
Longind: 762 |7 Conddur
et [5122 |1

Zomtonws |1 | ndesplzimi s GHT

[¥] Ciempor de wersnn  des | 20050 v | hasta 2005 &

12 13 14
13 @ a
2 25 2% ¥ @
H s |
T Haute: 08.09. 2005

Amhivo Eiiin Vb CAD I il A 0}

-
Proyecto | Froyeow ehaborado por | Direcion | Detllss | 14
NHombre: Proyectn 4
Degxnpeibn:
Fecha:

Crear un Proyecto Nuevo:

& DIALux 42

Cermar

Guardar como... Direceitn D
N Asstentes...

o T——

Importer »
Exportar >

Vista prelimmar. .
Tnprirndr. . CtrhP

]

Configurasiones 3
i Proyectos sbiertos dltimamente  »

Selr et [

& s et e L arvatenm

B v
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Editar la Geometria del Local:

s pabsmme & e

Clic com el Do

iy T ey [
B de e T T T T TR T T

lmgut LAl W Awtew lem m g desecho d2l rdon
o g kool c I_c&' - -
T o | i L=
S o || preciataam| oot | e
Ve o e =T i o on earn "
s jamm ] e L —— i w1
iem wo e T
L um 1se i
@ nm 1w mem I
: !
] | |
L = LHE )
T G o1 i
4 I Areptar i
it +, SIE] e e MR (S i
3
E
T [ T e o] | 1
P — P

Editar la Geometria del Local:

Pl Pl e e aeda. ABEm TEm R
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Crear un Nuevo Proyecto:

n
Gemeral | Metodo del plo de weovemnenn | Superfiss dellocel | Ursentaritn Ll

Hombre Lecal 1 : () Global

Tiegrripeifin

1" Mé&tndn del plan de mantenimientn | Simerfivies del leal | Oric 4 ¥

Fectorie degrdorion; 000 |

Fioresde e [Slecdone on sompla e sl ¥

O Avanzalo (EN 12464)
Condiore: ambientales

Tutervalo de mantenimisnto;

&) Giobal Facior ds degradacon: | 0,60
Valores de referencis: | Seleccione un ejemplo de apli v e

. TE T T ol
O Avanzsdo (BN 1246483 o

Nalnret de pefemrcn

Guawesl Mitads dal plan do mankenimionts | ¥

Pcer ds dugpndicion

s G () Asareuds, N LHE)
Comdicinnes amh dacifn extenior, cicla de de 3 afins. = =
| Inslacion txierion  exierics. aliaco ST T Harrnl -
Intervalo de mantenimisnte Terual de ressibesimak

Importacion y Exportaciéon de DXF

o Crear un local vacio rectangular (Si trabaja er
una escena exterior)

o Cambiar a la vista de planta

o Desde el menu Archivo Importar, use la opciér
Archivo DWG o DXF.

eDefinir unidades usadas en el archivo DWG/DXF

ePuede poner el origen del planeado en el origen
del sistema global de coordenadas
(0.00/0.00/0.00); 6 escoger un punto definido en
el archivo DXF.

y DWG:

izchive - Layer | Sistemade socodenadas [UCS)
Mostar  Color Hombre decoga:
E=F 7 —
[ DLEDESCR

B DLEFURN

I DLII50

[C——IDLELTM
2 K — 0 A

[ Forear color de copa pare elementos con color propio

Grodeciin e escals

Capts
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Para mover el local a cierta posicion
de la planta DWG

/ DXF, simplemente haga clic en el
punto con el botén derecho en la
opcion Establecer el origen DXF aqui.

Edicién de un local en base a planta Dxf- Dwg:

Exportaciéon DXF- DWG:

Puede exportar el resultado de su
plan en forma del DWG o DXF.

Esxporticisn DWG v DXF =
Expotarbn DV 3 DXF | lolinsas | Lever | Ooiones
Hombae del archivo a gnariar:
[EADTALwProec o] durg | (B |

Sekociin de obietos

-G_:J Exportar z6lo 1 sacens sctusl

) Exportor todos lozescenes del provech
[¥] Exportar Tomnariss

Exportar muehles

[ Exportas In seametris de la pscena
Crenerar leyenda

Exportar laz isolines: del plano atil
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Crear un Nuevo Proyecto:

El flujo luminoso y el factor de correccién
tienen influencia en la cantidad de
luminarias, por lo tanto puede
modificarlos aqui.

| & DIALT: 4.2 - [Loeal 1 - Plant]
& Awhivo  Edision  Yise  CAD  [meocth  Selecciude hondoedias  Cumpmz Ve

IR =N | Bl k0@

G Y I Y Y ) RO -
Luminacn | Monisje | Creanzasién
Lumdsga: DIAL 3 B3 200-Lonchte v/
Eneicn de oz 1 |
Lampass: EET
Flup hoicom: | 1350 n
Potencis: 43 wr
Eastor comeenssr: | 1000

Crear un Nuevo Proyecto:

En la pagina de propiedades el Factor de
Mantenimiento puede modificar todos los
parametros para el factor de mantenimiento de
la luminaria. Si una luminaria tiene varias
emisiones de luz, estos se pueden modificar
individualmente.

[T T T e———
Enistade 2] | Ergsndete | Zasta di e 3|
Eaerade s et 0 6 Tades 10
Tipade bunusserans = it -
Pk da spaete, (250 5t deapin
Lawrvalo d4 cambeo & Bargare e ahoth 10
Tpode bniterm: L imgan Bk & =
[T —
T mer—

[lve Clewr [ILeF [JiLee] LoF
Hew

[ Tl
L T T T T ™
Tl s Wik Wk

lascwe || Commelar |

_% DIALux 4% - [Local | - Planta]

Dy Archive  Edieiin  Tista CAD  [aerhr  Selecrifnde
TR e B | | |
sEREEEE e

" Lumieria Momtafe | Orgimizaciin

Eils: |2 i Luminsrise por fila: |+ i
Puuta iuiiel = [0000 [ v 0000 | g

[Pab sl v|  E[EA00 m w2600 |m

B |k

Lanndnariss Total
e Volor de plenificocisn: 5013 1a¢ 576 b
Vealnr nnevn: 520 1 a0 b
Tipa de moatse [2nsain -
Longited de snspensitn: |
AT e montae:

Alem del powdo die Inz:

At dellocal 2800 Altog, del plamo 210 850 m
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Factor de Mantenimiento:

D

También en el output se
documenta el factor de
mantenimiento.

o O &b@

© ©

Crear un Nuevo Proyecto:

wral | Mt del plan de meantninientn  Superficies del Iocal | Orientean 4 F

Estandames: i v i

Grado de yefloontn Maknal LColor
Techo |70 |% | v [—=]

Baumles |50 [ B e 2 (=i~
i |Paxed sctinder
Suelo: |20 |‘% Tocho e séndar -

T |bdorenn fclan)
Revogug de cal
Ve, revacada
Il ol

= @ P 1 Papel
g i I
B Luniranid g e
I'EKW[—],mugﬁn famt harrdnedne, TI6 2 w33 W 4+ T167 x1

¥ 0% &35’573 (maers) tllo pers, tubos floecesentss 16
=R ™ LEICU].I &mnb
[ Plano |Caduilla
[ Suoalo|Madstn Glas)

Rt oy ' '
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Crear un Nuevo Proyecto:

La pestaia Orientacion sirve para

determinar

orientacién hacia el norte del eje O Lo el e
Y. Se usa tanto para local o 0
escena exterior . STl

La flecha norte estd dibujada Glotidh)

cerca del origen de coordenadas.

el Metodo del pln de mstenimisnto | Supedticies dellocal  Orientacion. | ¢ P

Modificar paredes de manera individual:

Cuando se Selecciona una pared en la
vista 3D, se indicada con el color rojo.

Alternativamente se puede
seleccionar también en el arbol de
proyecto .

Cuando hay un objeto marcado, las
propiedades de este objeto
apareceran en el Inspector.

Nombre  Matrial | Tedun | Cpesomes Rutmes

Cker
Ondo de

lluminacion eficiente — sandra bordoni
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Insertar elementos:

Existe la posibilidad de modificar el

local. Por ejemplo, se puede insertar i Gl Bl -
un techo inclinado que corta las
superficies de una pared ya existente,
y crear una nueva superficie
denominada “el techo Existen
otros elementos de local como
techos planos, columna, & rampa;
capaces de formar nuevas superficies
locales .

”

Insertar elementos:

vy

Baveda Boveda cruzada Media boveda
Columma Colummns redonda, Inclinacion del
rectangulax techo

Viga maestra Escala

lluminacion eficiente — sandra bordoni
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Insertar Muebles:

ksl |
B [T e e T R

b B i arvie T

Crear Muebles:

Puede guardar el mueble
usando el menu de contexto
Archivo Exportar Almacenar
muebles. De esta manera
puede reutilizar el mueble
en otro proyecto.
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Extruir cuerpos:

Para crear un cuerpo de
extrusion, Ejemplo: Un sillar de
Im X Im X Im.
Simultdneamente aparece el
editor de locales en el
Inspector. Con este editor
puede asignar el cuerpo de
extrusion a cualquier forma.

[T ——

b i b e

o e e et

.........

e o el e I T e

s B s sk s

THam fomm

Extruir cuerpos:

Pt i ira cn Py bt

Cussmn oo ptrits, -

# L St e e,
= () Mhation.

B

(S s oo s |

Pbse Fi s s
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PROGRAMA DIALUX

2. Desde la Creacién del Local

Insertar y Modificar texturas:

Si quiere asignar una textura a una
superficie, simplemente selecciona
la textura deseada & el color, y
mantenga el botdn pulsando hasta
ventana del CAD y pega en la
superficie deseada. Puede pegar
texturas y colores en cada
superficie “real” (el mueble, las
paredes, las ventanas, las puertas.
Solamente pueden usar los colores
suaves y los filtros de color en las
luminarias.

lluminacion eficiente — sandra bordoni



Insertar y modificar texturas:

Cuando quiere pegar la textura
solo en una superficie, se apreta la

tecla “Shift” .
Si apreta la tecla “Ctrl” todas
superficies (las paredes, el techo, y

el suelo del local) van a
tener la misma textura.

Modificar e Importar texturas:

Menu Archivo Importar Archivos
de Textura .

R Lo N S W |
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Insertar y editar luminarias y disposiciones de luminarias:

2 (5

ot ey i

Luminarias individuales

Las luminarias individuales pueden
insertarse en el local por Drag & Drop
desde el d4rbol de luminarias o de
proyecto.

Alinear las Luminarias:

s o e

Existen la funcién Rayos Auxiliares
para las luminarias.
Se encuentra en el menu Vista .

v e vt
e el
e

bbb e
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Alinear Luminarias:

Se haran visibles en las luminarias 5%
insertadas un indicador (una linea roja |
) —que sefiala la direccion del plano
CO—(eje X), y una linea amarilla que
sefiala el angulo de radiacién luminosa
Gamma =0°

Representacion en 3D de la distribucién |
de luz (3D Light distribution curve,
LDC). Esta funcidn es muy util para
revisar las colocacidon correcta de las
luminarias.

prsm—]

Alinear Luminarias:

Para configurar el punto de iluminacién
tiene que elegir primero una luminaria.
Cuando ha elegido una luminaria, puede
usar el modo del ratén Establecer punto de
irradiaciéon y hace clic en la posicién
(superficie o mueble) donde quiere
iluminar.

Ll AN ATE

_E-- ]
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Insertar campos de luminarias:

Puede colocar campos de luminarias
seleccionando en el Guia la funcidn
Insertar campo de luz, o en
Asistentes para luminarias - >
Disposicion en local en el menu
Insertar. Si selecciona un local con el
botdn derecho del ratén, se abrira el
menu de Contexto correspondiente
al local. Aqui puede seleccionar
Insertar -> Disposicién en local.

e
e p— e -
Loagrc e amne: -
[ -
PR,

B[

e e

Campos de Luminarias:

En el Inspector se puede escoger
el tipo de disposicién y rango de
los campos de luminarias.

Lorsere | Poscomer | Abonde rontse  Botwiser  Ouganiracion
Orgwemsciin AcoRmsing

) Gantaknsa sl

miEnor =

s sanko a ot e

e

€ w orta v a
borle extecoe

Y
o'
}
Seretiea en
o e [ _ ¢ § H
ot
o3
Decertoa . mmm wmm w—
oo de
Weana 1 S e )
-
D borde ———
| - —
. '_Lq"’ -

[P Lowal |- ViskeondD [ Loeal 1 - Plaate |
m 5 i

150 00 zm o

oo o,

=

o

051 Le0 1S0 za0 z50 300 350 4m

000

-0.50
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Campos de Luminarias:

7 [tocal - planea

m om om  hse  lim zoo  zm b b m  um  am

A

En la vista de planta podra ver los

tres posibles marcos de edicién e | % |
insercion para campo de
luminarias. La linea azul — =
corresponde a tipo de disposicion
“Simétrica en el interior”. El marco
central aparece si se selecciona “De
borde externo a borde externo” y el
marco interior rojo es “De centro a
centro de luminaria”.

Er

s

i

ws

Lizin  13Em  omomn

Campos de Luminarias:

Luminene. | Podctone: | Albwo de monteje -~ Roteriomes | Orgondsneidn

Campo completn
xio & yfor | @ oz @

o

Lninari idividuales
R[00 & w00 |A zms &

lluminacion eficiente — sandra bordoni



Lineas de Luminarias:
P Locsl 1 - Vissen 3T [l Local 1 - Flanta ibx

m 0.0 10 zag 3.00 400 3,00
=
g

[T

*_

E B,

‘a
g -

L
5 28
§ *
Fai

Orientacién de los rayos luminosos:

Orientacién de rayos luminosos en un
riel de luz.

Con esta funcién activa los

rayos de destino de las

luminarias y los indicadores

CO. Estos rayos de destino

indican Gamma=0°.

D |5

| S |

=]
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Seleccién Luminaria:

Filtro de seleccifn

Vv TG

[Permitir o tmpedir la sleccitn de lnminarias indwviduales|

Para poder seleccionar luminarias individuales
dentro de una disposicidn se debe usar el filtro
de seleccion.

Selecciéon de Luminarias:

[Fermitir o fmpedir seleccionar partes girables de Inminarias}

En luminarias con gonidmetro, es posible
ajustar los empalmes articulados (los focos, los
sistemas de suspensidn, los floodlights, la
iluminacion de calle). El fabricante de este tipo
de luminarias define los empalmes articulados,
rotacion maxima, e incrementos de articulacion
de la luminaria.
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Alineando las Luminarias:

Se puede marcar la disposicion B e e o e
inserta de luminarias (en campo £ idaihe ol

de luminarias, disposicion
circular o linear, disposicion de
luminarias) y continuar

con el menu de contexto. Luego

la funcién Establecer punto de
irradiacion (hacia C0-GO, C90-GO

o Imax) y se pueden alinear las
luminarias.

Lomiarn | Pascenst | fmd e | R ¥

(e Teter [ vak Toe |

PROGRAMA DIALUX

3. Edicion del 3D
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3D:

Seleccionar objeto; con la flecha

usando CTRL key ++ o CTRL key + -
mientras mueve el raton.

ventana.

e Ampliar o reducir vista; haga clic a la izquierda
de la ventana CAD, mantenga la tecla pulsada y
mueva el ratén adelante o atrds para aumentar o
disminuir el factor de zoom. Ademas, puede
ampliar o reducir la vista de CAD por un 10%

e Girar la vista 3D; haga clic en el botdn izquierdo

e Mover; mover la zona representada en la

5Hm_lu ratén +* ¥

3D:

Usted puede cambiar la distancia
focal de la cdmara en la visién 3D
seleccionando el modo "ampliar o
reducir vista" del ratén (simbolo
lupa). O con zooming (con clic en
el botdn izquierdo y mover el
ratén) apretando el teclado CRTL
en el mismo tiempo.

" @ Local | - Vista en 50

mImm  2%Em  0.0Em

llnstrarian 220 Camhiar la distancia neranective v fneal de la ramara

[ama ]
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Revisar los valores del calculo en la vista 3D:

Con la ayuda de la funcién
“Luxémetro ” puede revisar el valor
calculado de iluminacidn en cualquier
punto seleccionado. En Consejos de
herramientas para resultados del
cdlculo y selecciona Vista de rotacion
al modo del ratdn. Los resultados del
cdlculo se exhiben en el fondo de la
figura. e o s

Trabajar con Diferentes vistas:

v X ||Ventan v X

e

Sobre el menu Archivo | v Frie
Configuraciones : — :
Personalizar barras de herramienta
y teclado puede activar mds

funciones en barras de
herramienta de la vista o de la
ventana.

o Cara oty W T

Lo —— = GMin  bim i
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Unificar y Guardar Objetos:

Para unificar objetos, seleccidnelos
y elija Unificar en el menu de
contexto.

Para guardar objetos, seleccidnelos
y elija Guardar como... en el menu
de contexto.

Alinear y distribuir Objetos:

Es a menudo necesario al planear
y colocar varios objetos para
ajustarlos verticalmente u
horizontalmente.

En el mend de contexto de los
objetos marcados o en el menu
Edicidn Alinear y distribuir.

[re—

[
[——

[

e
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Superficies de calculo:

Las superficies del célculo pueden calcular
diversos tipos de iluminacia. Asi como

calcular la normal, la iluminancia planar,
perpendicular al plano recibido, es posible
ahora calcular explicitamente la iluminancia
planar vertical, planar horizontal, también la
iluminancia semicilindrica y cilindrica.

256 Diferentes tipos de luminancia

Geometrs  Superficie de cilculo

Lro: [Peiperdous Imnance

=

i Peipercular [

i‘“‘“" Veea miance
S amme-cybndical [umnance

Eotcatn: |Colinchcal Ibmanance
Camess

z

PROGRAMA DIALUX

4. Configuraciéon del Output Global

lluminacion eficiente — sandra bordoni

37



Outputs:

Datos del usuario y Datos del proyecto En el
menu Archivo Configuraciones Opciones

General Output, puede definir datos de varios
usuarios y de proyecto que se van guardado
como valores por defecto. Estos se usan cuando
crea un proyecto nuevo.En
propiedades “Output”, puede especificar el logo
en forma del archivo *.bmp. En la parte de la pie
de pagina se usa para la pagina 2 y las paginas
siguientes. Ademas
nombres de estos cinco campos de edicion que se
usa después para la informacidn en la portada.

pagina

especificar

Gl | Yot can] Ot | e
(oo de o clfens: W |y Cotmphai

Tamahio dé 1osite ds Joo vilones
s Js echres

[0 p [ Mt Lnraanarise,

Temfade ferbeaclztn (100 [y ] Disefiex bl

Escan de gusieas @ Tornfamiging (O Eeala sl optims

Logn | I
Eiedepigins: | |
Eicebenmienty [ st utsdelacciiva Mot ncbe delwelivo
Tl el pryes

1 |Memtr 3 [Tl \ & Mo

2 [bueoen 4 [Buml ]

Edverearin L ffeart sl san a s oupas a essttes L

Resultado Output.

Outputs:

Limitacion del output

En el arbol de proyecto, puede limitar la
cantidad del output. Por el ejemplo, con
un techo inclinado, tiene numerosos
resultados de superficies
interesan. Para estos resultados puede
desactivar en la casilla de verificacion

aiccd s riee” W i ey
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Outputs: Confignoar ovtpat

Homre:  [Stancadauzgabe(Lang) v
Crtpurs peleceinnecon

[ 1Pocteds del promects s G
[itics

Uit e piszas de les Tumirsiss Borrar

[#]Buja de dams s Tnrnasias

[CILEY Falac) w || [Comno gatinder
Comience por el proyecto. Seleccione el proyecto
en el arbol de outputs. Para generar un estandar,
~ . = [ Faopectn 1 ~
marque con la sefial de visto bueno aquellos L b e
. . 1%
outputs de la lista que desee integrar en su - Ll b i
4 . . , =3 71
estdndar. Ahora puede seleccionar una jerarquia 2 1 DAL 2B5 900 Lowde
. . . 3 P 23 Local L
inferior y aplicarle un estandar de output distinto. s D |
. s =] Dalos d= phnficacion
De esta manera puede usted modificar [ =] Lishde pzzasde Jos imigacis
. . [ | ] Elen de muanbendmisnt
descendentemente  directorios de  outputs ] e
[T (2] Lnnineiss bicaited
concretos, [0 2] Lumiverizs At e coortisaias)
. s . . , [T 2] Mueblss (obiracibn)
haciéndolos  diferir ~ del  estdndar  global [ 2] tngbin i ds coctonsien) i
. [T Lugares de trshajn fists fe coowiensdar
seleccionado. 7 ] Bemtios deevelusestn e vt bl Ci
[ ] Euatos dc calonds ds inkerided lumiaiea 1
[ 1 Fuma.m wrdrn de oz gmpoade eontol =

3 ¥

e e e | el 0.

Output:

Guardar el Output como archivo PDF
Similar a la impresora, también puede
exportar el output como un archivo
PDF. Después de seleccionar todas las
informaciones requeridas marcado
con el simbolo de impresora,
selecciona el menu Archivo Output
Exportar output como PDF.
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PROGRAMA DIALUX

5. La Luz Con Color

La Luz con Color:

DIALux ahora toma en cuenta el espectro del
fuente de luz y del filtro color, y el material. El
flujo

luminoso de lampara no estd distribuido al
longitud de onda individual de acuerdo con el
dato en la distribucidn espectral. Debido a esto
los resultados son mds correctos y la
visualizacion ha sido mejorada.
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El Color de la Luz:

Los colores de luz son el resultado de la # L Texturss
distribucién # L) Colores
=-i&) Colores de oz

&

espectral del flujo luminoso de la lampara. (&5 Tempersturs de cclor (ivedisdor negro)
En la carpeta de Colores de luz, hay tres

subcarpetas con distribuciones espectrales Lpas de e i

ors . . Espectro de lamparas estindar
especificas para el irradiador negro, el & Limparssde incandescencia
espectro estandar y las ldmparas comunes. (&) Lémparss floorescentes de halofosfato

2 . =4 Limparas de alta presifm

sJ

!.as Iamparas. corr]unes son lamparas de L OB,
incandescencia, ldmparas fluorescentes y 5 Filtro de ofesto ds color
ldmparas de alta presion. L)) Filtro de comeceitn de color

43 Filtro alts temperanus
L} [ominacin escénea ¥ cinematografica
@ Texturasempleadas

El Color de la Luz:

" Caler de lux Limparas fluorescentes de hal
Tomgemtmn s (G105 |*Eud S
e e 2 o velor st o b
Seleccionando un espectro del &rbol de T
Colores, el Inspector muestra el grafico en | J " L
vista preliminar de la distribucion espectral shcl J_JL |

Colerdehm 540 Color e oz 837

y el valor de temperatura de color. La
apariencia con color del espectro esta
mostrada en la parte derecha. Haga clic en
la esquina baja y derecha para una vista |40

. . &) Colores de Iz
preliminar de las V3 Tompocstunds soor frredindor iz u
& T de color L dinms)
muestras colores. Para cada bt Jj.fJ e o
5 &3 Beposto d Liapones cakader Colordelw S0 Color e L 940

= Tipo:de lnz
muestra con color, se encuentra el indice 23 Limpoms de ncnodeeencin
P =) Lampasee funrewentes de halofosfan
cromatico. & Lampamede sl prvson
& [ Filto de saloc J_,LI
sy Filuo de efecto de cob a_
4.-,5 Filwz de eomerrion de color Color de oz 250
L3 Filtro alio tempenatuz
&4 Tlominaciin eacenics v cmemabgrificn
5 Teutoces empleades

Colerde w90 Colorde luz 840
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El Color de la Luz:

Se puede agregar un espectro a una - Coleichs |

luminaria simplemente por medio del Drag | & @ |5

& Drop. Todas las luminarias dentro de BT
una disposicion (campo, linea, circulo, o  ®™* i
individual) obtienen ese espectro.

Para agregar un espectro a una luminaria
individual

dentro de la disposicién, simplemente

presione la tecla SHIFT . Si quiere poner un
espectro a todas luminarias en un local o ;
una escena exterior, simplemente | =%k

PR
. (&) Lampars: Elucee: e Feloto et
presione la tecla CTRL B Semtce v

[ Bt de ector
- gy Fuwe de etecn de ool
¢ [ Filtwo da commeson de color
[ T —
(3} Dhmicciti e diuca ¥ e sl g
g Totmsompladza

Limparas flusrescentes de halofo afatn

Tiedode i ohien hacia me v wiars.
r iﬁ CAD mediznre

=
N

Calar 6 oz 640

dmug

Caloc Go fie®20 Color dn Juz 2490

ﬂmuk, JA'LL

Caer 5 ES3) Color 34z 940

JJJL’[JL_

Caur G0 Fee 950

El Color de La Luz:

Después de agregar un espectro a la

luminaria, la AP

pagina de propiedades mostrara en la | e .
pestaia Color de luz los datos de filtro,
el espectro y el color

resultado.

Tiencs  Colorde lur | Jomesones | Genen. P

Emasade bzl |

Color de T Haktygeno de wagor de mts] 230
Eivo.

Trnamiide: 10 L3 Quitns

Reenlindo

e | w

L¥in AEIn amin
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Filtros:

Existen cien filtros de color reales con T —— e —
medidas. Estos son filtros transparentes T e e
. p [ m.,.ws S Y

Estdn en la subcarpeta del arbol de ; (s

& VETREELE DA o6 i
Wene deenedacn el cana conorsta e
COIOreS acéanin por &l cokr de Uz enpkada, =

Eepeiin

La numeracion esta de acuerdo con el ufr
numero del producto disponible. En la =
vista preliminar se puede ver el color L .
de luz y el factor de transmisién cuando . ‘| -
usa con el iluminante estdndar D65. 5 ‘“’?.;‘:“D,:,‘MJ .
O irpae i s =
ﬂi“x“:‘""’“ atr
Filtros:

Para afadir un filtro a wuna luminaria,
simplemente usar drag & drop sobre ella. Todas
las luminarias dentro una disposicién (que sean
en campo, linea, circulo, o individual) obtienen
aquel filtro. Para agregar un filtro a una sola
luminaria dentro de la disposicién, simplemente
presione la tecla SHIFT .

Si quiere poner un filtro a todas luminarias en
un local o una escena exterior, simplemente
presione la tecla CTRL.
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Balance de Blancos:
Balance de blancos
Realizar balance de blancos
. . [¥] Emplear Automatica
En el mend Vista puede Punto blanco manual
seleccionar la OpCién 3500K 6500K 10000K
Ajustar balance de
blancos. Puede escoger
F H Agui puede V4. ajustar manualmente la temperatora de
diferentes ajustes para color que debe considerarse como blanco. El modo
usar el balance de anfomatico infenta efectuar los sjustes Sptimos s partix
de la escena de luces.
blancos.
Aplicar

6. Escenas de Luz y Grupos de Control
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Escenas de Luz:

Existe planeamiento de controles dindmicos de luz, por ejemplo, con el base DALI.
Por ejemplo le ofrece la posibilidad de definir los grupos de luminarias, interruptor, y
los valores de atenuacion para calcular las escenas de luz, para visualizar . Las
escenas de

luz se definen con las cualidades cambiables de grupos de

control asi como por el ejemplo de atenuacién, color de luz, inclinando las
luminarias . Entonces a estos grupos de

disposicidnes de luminarias se les llaman “los grupos

de control" en las escenas de luz.

Las escenas de luz puede contener uno o mas grupos de control.

Grupos de Control:

(S pmama s qraen ) riem)

En el menu Insertar Grupo de

[ Sonimiv [ it Srmbomis 1 *

M g% e @ 4n anm £ to

control, también en el menu de —]
contexto en la ventana CAD o en el e |
arbol de proyecto, puede agregar la
luminaria elegida a un grupo de
control nuevo o existente.

o e T T o]
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Grupos de Control:

Nombre

Korhes: | Goipa de contml |
Asignar un nombre al grupo de
L. = [ Froyectn L
control que aparece en la pagina de 8% Lo e
B L
propiedades. 1 Phno
-luﬁrwosdewmo]

o Ewln
M T=ho

# 3 Mok

D -i Cnpa de (umle

xll_.Snpeﬂmd.epand.e

4 [ Lomninseies

(B b | e Tea | R

B

Escenas de Luz:

una escena de luz

& DIALux 4.2 - [Local 1 -

=|]. Arhivo Edwitn Vish CAD

JHHJJ.)-.

FPlanta]

En el menu Insertar puede insertar d-k rQ (=i c&![

Nombre

Mombre: Grupo de contro] 1

Nusva sicens

b

[ Inserier | Seleceibn de hunmsziss _ Quput

Disposcidn de las humdnarias
Elemento de calle

»

r

TEZE

Muebles...
Elementos del local
Ventanas ¥ puertas...

Elementos de escena exterior...

Superficies de caleulo..
Puntos de cileulo. ..
Obswrvador GR..

Texturas

Grupo de control

= 3 Proyecto 1

Escena de Iuz
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Escenas de Luz:

Ba sofisszh

Si el grupo de control ya esta en el | .. wu
proyecto, puede

entrar mediante el menu de
contexto con el botén

derecho en el grupo de control
respectivo y agrega una escena de
luz.

» "
] Dot i iined s B

= |

]

Escenn de Inz | Factooes de e dimens | Vodowes de ofeanccsdn
Escenas de Luz:

Hombee Eseznn de Jus |

L eacens de oz ez de alumbmdo de emecgenci

Si marca la escena de luz en el arbol de

proyecto, se abre la paginas de propiedades. T

La péagina de propiedades de Escena de luz L EE
contiene el nombre de la escena de luz que i,
puede asignar. Existe la posibilidad de definir las [ TR sy

escenas de luz como una escena de alumbrado e
de emergencia, y de incluir la primera reflexion ?
en el techo .Puede activar estas funciones en las
casillas de verificacion de la Escena de luz en el

L‘.‘f Al opedicies de pacsdes

e
Inspector. -t

. FPro_ | b I
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Escenas de luz: Bwomda b Faetoros de lug dinrwe | Yabe do atsmeinn

[#] Temer en cuexia la luz dimms e e edlenle

La pestafia Factores de luz diurna sirve para

determinar la posicion del sol para el célculo de 8 % Lumiachs st
luz diurna. Tiene la posibilidad de tomar [OHmal
& £ Baenas
cualquiera configuracion en el Inspector con |5 Beemmds izl
3t Onupo de cantzol 1
respecto a la luz | culmandsla
! s Cimupo de contml 2
diurna. Activando la casilla de verificacion Tener e
en cuenta la luz diurna durante el cdlculo se il
incluird la luz diurna en su proyecto. s
Looomciraring
f :Mwb.l:s
e [ ben | Tee | e | Output
Escenas de Luz: Evonsdaliz | Forlomeds e diuc, Vedones d abeanacion
(rome i oo
Lumnarias fuera de grupe: de cezm] 0
(rngo da comboo] L il
En la pagina de propiedades Valores de & Tl
. . b+ Lomineriss wilzadss
atenuacion, puede editar el grupo de control S®lowl
con valores de atenuacion. 5 [ Exemede ke

= g Eoensde b |
s Urups de ool 1
= g Eenade iz 3
2 g de it
= 3 Gmpceds eaatiol
&, Gp de enntd 1
o oh Goupa de cankid 2
ol el
B Tsche
# [ Supericies de parede:
& (3 Lomdesiar
# | Moehes

Prm. [ e | Ten | P e |3 Ot
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Escenas de Luz:

" [alocall-Exemads, @fLecald - Esten... [ (Hloll - Eworade. | @)Cocal - Beeaade. | 4 F

La pagina de propiedades de
Luminosidad le permite

configurar la  distribucion de
luminosidad del local.

Después de haber cambiado el
control de la luminosidad en la
posicion deseada, hacer clic en el
botén Aplicar para actualizar la
ventana demostrada en su
rendering 3D.

PROGRAMA DIALUX

7. lluminacion de Emergencia
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Alumbrado de Emergencia:

Tipos de alumbrado de Alumbrado de
Emergencia

emergencia
S — D
== L._._|

Alumbrado de i i
escape ce j Aumbreca
emergencia i i
R -t s
Alumbrado Alumbrado de Alumbrado de
de camino Area ablerto area de trabajo
de escape (Anti-pénica) cen alto riesgo

lluminacién de Emergencia:

S0 w1 [l ) fea b |- Paniel
W pEe g U Jees geowvisews G swies ww |
I 2 =

Para crear un proyecto de
alumbrado de emergencia el
usuario solo tiene que elegir el

clic en el botéon derecho para
agregar un plan de iluminacidn.

[ I R WS R

local deseado y hacer ; = :
-  —

o im am M am um um sk

Tidn
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lluminacién de Emergencia:

e e e m m e e e e e+ e e o e e e

:de control | Genersl = Descripeidn - Alumbrado de emergencia “r
El usuario puede definir para cada Emisin de luz 1 |

objeto de emisidon de luz si es para [¥] Aplicar para alumbrado de emergencia.
alumbrado de emergencia. © Uricaments pass slumbrado de emsrgencia.
() Adicionalmente al vso normal.
Factor de alumbisdo de emergencia: | 100
(modo & corrente de emergencia / funcionamiento de

Flujo luminoso de alombrado de emergencia: Iy
Tndice de reproduccitn de colox;

lluminacién camino de escape:

Para un disefio de camino de
escape, el usuario debe insertar un
0 mas objetos para el calculo de

Tl e g g O e
f e

camino de escape. Para la edicion
de un camino de escape, debe
entrar las coordenadas o mover
con el ratén. Con el clic del botdn
derecho puede insertar puntos
adicionales para agregar una vuelta
al camino de escape. El ancho de
camino puede ser 2 mt. maximo.

alin fimm | aomm
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Iluminacién camino de escape:

Antes de planear el camino de escape
normalmente se define las posicidn
de luminarias mediante las posiciones

de “PUNTOS OBLIGATORIOS DEL = ™

ENFASIS”. El disefio inicial esta guiado
para revelar peligros especificos vy
para destacar equipos de seguridad e
indicaciones, ademas de proporcionar
iluminacién para tener un recorrido
seguro a lo largo de la ruta de escape.

lluminacién Antipanico:

La iluminacién de darea antipanico
puede ser preparada insertando una

escena de alumbrado de '

emergencia. En la pagina de
propiedades para el proyecto de
iluminaciéon, hay un botén para
insertar las superficies de célculo de
area antipanico a cada pieza de suelo
del local. La geometria se copia del
piso menos 0.5m de las paredes. El
usuario tiene la posibilidad para
corregir las superficies
manualmente.

L o T e |

b P s s
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lluminacién Antipanico:

Esta herramienta calcula la distancia maxima
para las iluminacién elegida tomando en
cuenta el nivel y la uniformidad de Ia
iluminancia minima deseada. La disposicion
sera puesta simétricamente sobre la superficie
del area abierta. Calcular el "drea abierta"
significa que el calculo no toma en cuenta los
muebles.

lumiveria | Alumbado de . Iluminacifn anti-pini
Digranciz de huminaria, ——
disbaciama, C0 - C180: ‘I]Dﬂ_|m
dishuicia mée, 090 - C270: 00 |
disticiamae bonds - CLE0: 000 |
dsbnciamidic b= - 90 I
lloninacin otpiniea
Emin: [l |
Homogeneidad : im |_1 Propuest
Monte de brmaanas
Tipa de montse: Iﬁdmdo -
Longitod de sopensifn: | _I i
Al e movdage:
Rotesdm:
Altrm el 1ozl 2800
oo

lluminacién Antipanico:

Seleccmrar esemas

Eezziesa calenlas

Esmnn adenlo barmhién e, Calule |

[#] Loeal | - Escena de nz 1
| Local | - By

< ¥
[ Skcwmaripdo | [ Toderconmeblss | [ Todos con e |
|| Concedor selecciing | | Todnssnmmstles | | Todns s hminacias |
Cprinnes de calodo

() Estindar igdleck seeomendzdc)

M oot (locgos terpos da calenl)
Procedimaents de calmio

=) Anbomniice

() Estindar fnecesdte mucha meuos)

() Allernative (necesits pocs. meimoris, ¢ alen mde kato]

PN Ry
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lluminacién de areas Peligrosas:

Para la iluminacidn de drea de labor con riesgo, el

usuario puede usar la superficie regular de célculo de

area de labor con riesgo alto . Este contiene el area de trabajo y el area de
entorno.

Luminarias con luz de emergencia:

Una luminaria puede transferir la informacion de varios objetos de
emision de luz (LEO). Estos LEO también se definen como “LEO de
emergencia”. Estos LEO de emergencia son solamente para el calculo
de alumbrado de emergencia. Un LEO “regular” puede ser también
para el calculo de alumbrado de emergencia. Los alumbrados
normales se equipan a menudo de paquetes de bateria o estan
conectados con una bateria central. Entonces la Curva distribucion
luminosa “regular”en el caso de emergencia se usa para el calculo.
Sélo el flujo luminoso es diferente.
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lluminacién de Emergencia:

El usuario puede definir aqui si el alumbrado tiene que ser utilizado
para el calculo de la emergencia. El también puede definir si se utiliza
solamente en el caso de la emergencia o también para la iluminacién
normal. El flujo luminoso por el tiempo de la duracion se puede

corregir aqui.

PROGRAMA DIALUX

8. lluminacidon Diurna
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Caélculo de la Luz Diurna:

consideracion con el calculo.

Se puede insertar las escenas diurnas en el proyecto. La influencia
de la luz diurna en las escenas interiores y exteriores puede ser
calculada con simplicidad. Los diversos modelos del cielo (despejado,
cubierto, y parcialmente nublado), tanto como la luz del sol directa
influencian el calculo. Por supuesto la ubicacion, el tiempo y la
alineacién asi como la obstruccién de la luz del dia se toman en la

Luz diurna:
MNombre en Cicle nublado Ciclo Ciclo
CIE intermedio en despejado
premedic
Desarrollado
. H por Nakamura,
Tipos de cielo Bk y ulios,

Descripaon Ciglo cubierto, Desarrollado Cielo
distriouci¢n de desde un despejado
luminancia periodo largo
simeirica de medidas,
rotatonamrente con lgs

condiciones
atmosfencas
medias

Sol directo No No i

posible

Nameo de

luminancia

posible ce 3 ! 8

apogeo

Seusala

luminancia

de apogeo en Krocamann Krochmann

DIAL ¢
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Luz Diurna:

Para cumplir un calculo de luz diurna,
una escena de
luz debe existir en un local.

adeliz | Factres de b divrna - Valores de atermaciom 4 P

(rupo de contol %
Luminarias foerade gropo de contol 0

Grupo de control 2 100

= 3 Proyect 1 ~
2] Lomninariaz whlisad as 5
% Lol
[ Pleno ail
(=) [ Escenasde lz
§g Eecena de Inz 1
(- Cg Bsenade luz 2
§ Alvmbredo de emergencis
& (53 Gruposde control
al Sneln

Luz Diurna:

Si ha empezado un proyecto, la posicidn
en el globo
debe ser definido.

alan de mantenimiento | Superdicies dellocel - Omentacifin A

Orentacitn hacia el norte: q .
(oo = L g
b -

Desvinciindel eje T dela

direccifin norte
{en sentidn horano)

[= 4 Provecto |
%, Luminariss otilizadas
= Locall
[ Plao sl
=1 Exenasde luz
g Escenade luz 1
- g Esenadelnz 2

rovecto ebborado por  Direcesdn  Dealles Ubicacifn b

Ubicacifn | Lidenscheid =
Longid: [763 | Guardar
Anchwm: (5122 [ Qiter
Zona horaria; | 1 h desplazamiento a GMT

Tiempo de verano  deoz 2005/ » | hosk | 20054~

5 3 Pruyels 1 ~
# %5 Luminariss utilizadas
= @ Lozll

| Plama &l
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Luz Diurna:

Ewenadehz Factores de Inz diuma | Viloresde: 4 ¥

Terer encuznts la nz dinma Lurante o] céleals
[ Caloalos goeionss do bus dinm
Fecha: |2006: 2821 |5 | Timpo: | EF 102 &

Modelo de cxlo

[#] Loz sclar diects

) 4 Poomento 1 -~
1 % Lowdnosios rhileedas
o Locel |
L1 Plann il

A Farenazde he

g Zscenade oz
- O Zecenade Juz 2

.;,'_'— Crrupa de ronael 2
O Llombradc deemergencia

e EER T

hsctramidem 12 Eanctrae dea bir divena

Genersl | Posicion/ Tamafio  Factores de luz diuma ¢
Grado de transmistn
Material fipico de vidrio L] %

Factor de contaminacitn
Entormo fipico (contaminacitn): w (100

Factor de division con travesafios

Tipo de ventana tipico: v [100
Tipo de ventana tipico:
Ventana de madera (para abrir)
Wentans de maders (fija)
entana de plastics

Ventas de metal (fija)

Tragaloz con travesafio
Cipuls de iz

Luz Diurna, Obstruccion:

Con la seleccion "Editar la obstruccidn
con luz diurna" en el menu Edicion o
con el botén derecho en el local para
insertar la obstruccion. En la escena de
la obstruccion el local se demuestra en
vista exterior. Los objetos se pueden
poner arbitrariamente alrededor del
local.

El local también puede ser levantado.
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